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Mammoth Game

魚をつかまえよう

Dots & Nets  Catch the Fish
concept: Chris Berthelsen   artwork: Mika Inohara

HOW TO PLAY

Moray ウツボ
Marlin カジキマグロ Box fish ハコフグ

Forceps fish フエヤッコダイ
Red stingray アカエイ

Purple queen ハナゴイ

1. 2人が交互に、点と点を線でむすびます。点をまたいで線をひいてはいけません　
2. 4本の線で囲めたら、魚をキャッチできます。最後の1本を加えて魚をつかまえた人の名前を枠に書き入れましょう
3. 魚をつかまえた人は、もう1本つづけて線をひけます。つかまえた魚の数が多い人の勝ち！

ふたりであそぼう！
Catch the Fish ゲーム

Players take turns in drawing lines between dots on a grid. 
The player who completes the most boxes wins.

Description 
the game is played starting with a rectangular arrow of dots.

The two players take turns to join two adjacent dots with a horizontal or vertical line. 
If a player completes the final side of a box they initial that box and must draw another line.

When all the boxes have been completed the winner is the player who has initialed the most boxes.

ゲームのルール

Play blue
Play red  ① Play blue

Play red  ② Play blue
Play red  ③

Play blue
Play red, win!  ④ Go again red⑤ Play blue, win! 

Play blue, win!!
Play blue, win!!!

⑥
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Octopus タコ

Ocean sunfish マンボウ

Mahi-mahi シイラStriped beakfish イシダイ

Squid イカ

Forceps fish フエヤッコダイ

Moray ウツボ

Mackerel アジ

Salmon サケ

Halibut ヒラメ Yellowfin tuna キハダマグロ

Marlin カジキマグロ

Box fish ハコフグ Purple queen ハナゴイ


